Improvisationstheater

,Wer, wenn nicht 4°

In kurzen Sequenzen (meist eine bis acht Minuten lang) werden Szenen gespielt, in welche Vorgaben aus dem
Publikum einflieBen. Oft ist ein gewisser Rahmen durch das Game vorgegeben (z.B. "SynchroOper" - ZwWel
Spieler pantomimen auf der Biihne, zwei weitere Spieler singen am Biihnenrand deren Stimmen; "GenreReplay'
- eine neutrale Szene wird anschlieBfend in verschiedenen Genres mederholt) S o -ur

Match: -
Zweil Improgruppen treten in verschiedenen Spielen gegeneinander an. Dengj
Runden bilden meist die 0.g. Games. Das Publikum vergibt "Klatschpunkte i
wird abgerechnet.

'

einzelnen

Langform

bespielt werden.

Einige wichtige Pramissen beim Improtheateffﬂsin: .

Alles was ich auf der Buhne zu dir sage, gilt np

Gespielt wird fiirs Publikum.

Angesteckt vom Theaterfieber sammelten wir auf v¢
Seit 2005 pflegen wir in der Seilschaft

~Wer, wenn nicht 4“

Improtheater ist -

wenn Geschichten quasi aus dem Nichts entstehen

wenn das Publikum direkt Einfluss auf den Verlauf eine ea

wenn sich auf der Bithne Gestalten begegnen, die sich im echte T lirden

wenn die Spieler Spall am Spielen und die Zuschauer Spall beim

wenn jede Szene ein Unikat ist, Ausgang unbekannt ‘ . > ’
wenn kein Thema zu banal oder zu anspruchsvoll ist, um ™auf die ngen

Hier konnte lhr Termin

stehen!




